Опис досвіду

 Жакоміної Олени Василівни,
вчителя початкових класів, спеціаліста першої категорії, 

Зеленівської загальноосвітньої школи

 І –ІІІ ступенів №38

з проблеми:
“Впровадження інтерактивних технологій на  різних етапах уроку  в початкових класах”.
Я  щоранку  заходжу  в  клас

       На дитячих  обличчях - усміх . 

       Що я варта , діти, без  вас?        

       Ви – натхнення  моє, 

                           мій  успіх !

                                                 Школа – мій дім, 

                                                                   моя  робота,   

                                                                         моє  життя!
Ще з дитинства мріяла стати вчителем. Мені подобалось передавати свої  дитячі знання своїм друзям, відчувала, що вони мене розуміють. Мріяла стати саме вчителем початкових класів, оскільки була просто закохана у цю професію, мені здавалося, що саме вчителі початкових класів помітно вирізнялася з маси інших вчителів. Йшли роки...

Маленька дівчинка виросла, і дитяча мрія перетворилася на реальність. Нарешті закінчила інститут... Не могла дочекатися, коли переступлю поріг класу, і уявлені мною колись учні, яких замінювала іграшками, будуть справжніми. Ніколи не могла себе уявити лікарем, продавцем, перукарем - тільки вчителем!

Я люблю дітей, особливо розумних, радію їх успіхам, результатам. Іншого життя та іншої роботи для себе навіть не уявляю.

З кожним днем отримувала задоволення, навчаючи дітей, але хотілося здобувати все нові і нові знання. Професія вчителя потребує сильних особистостей, які прагнуть досконалості у своїй справі, перебувають у постійному творчому пошуку.

Є різні трактування творчості. Для мене творчість, насамперед, пов'язана зі словами «активність», «діяльність»», «процес», «пізнання» й обов'язково стоїть поряд з учнями. Упевнена, що професійна творча майстерність учителя полягає в надприродних можливостях. І, на мою думку, учитель повинен пройти певні етапи професійного розвитку, щоб із гордістю сказати: «Я - професіонал своєї справи».

Тернистий шлях удосконалення... Що це? Злети та падіння, чорне та біле, сум і радість. Хто це не проходив? Але, долаючи певні труднощі, людина розвивається.

Свій професійний шлях почала в 1987 році, але розумію, що живу в унікальному середовищі. Переді мною відкривається до цього часу незнаний світ... Передові технології, інноваційні методи... Про все це ми можемо не тільки прочитати, але й відчути їх перевагу в освітянській галузі.
Тема досвіду співзвучна проблемі реформування сучасної освіти: формування самостійної, ініціативної, вдумливої особистості через впровадження інтерактивних технологій на різних етапах уроку.
Актуальність досвіду зумовлюється концептуальними положеннями та державними вимогами реформування освіти в Україні, спрямованими на становлення особистості учня, розвиток його здібностей і обдарувань. Постійно зростаючі вимоги до змісту й організації навчання та виховання потребують упровадження ефективних педагогічних підходів.
Тому метою даної роботи я вибрала розгляд інтерактивних технологій на різних етапах уроку як умова розвитку людини і громадянина . Поставлена ​​мета привела до розгляду наступних завдань:
1) проаналізувати інтерактивну модель навчання ;
2) розглянути результативність впровадження інтерактивних технологій  сучасного  уроку ;

Інтерактивне навчання - спеціальна форма організації пізнавальної діяльності, яка має мету створення комфортних умов навчання , за яких кожен учень відчуває свою успішність та інтелектуальну спроможність.
       Використання інноваційних технологій навчання дають можливість учням розвиватися, не боятися висловити свою думку, імпровізувати, фантазувати. Ці інноваційні методи вчать учнів вчитися.

В своїй роботі використовую елементи інтерактивних технологій, адже вони є найефективнішими методами навчання.
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Використовуючи ці форми навчання у своїй практиці, я неодноразово переконувалася в тому, що інтерактивні методи сприяють інтенсифікації та оптимізації навчального процесу.

Але наша професія вимагає постійного творчого пошуку. Сьогодні кожний педагог шукає нові ефективні шляхи удосконалення навчального процесу, підвищення зацікавленості учнів в навчанні та зростанні їх успішності. Після кількох старанно підготовлених уроків з використанням інтерактивну відчуваєш, як змінилося до тебе ставлення учнів, а також сама атмосфера в класі. І це є додатковим стимулом до роботи з інтерактивними технологіями й підштовхує до створення нових форм організації уроку.

Використання інтерактивних технологій висуває певні вимоги до структури уроку . Структура таких уроків складається з п'яти етапів:
1 Мотивація.
Мета цього етапу – сфокусувати увагу учнів на проблемі і викликати інтерес до теми.
2. Оголошення теми та очікування результатів.
Мета – забезпечити розуміння учнями змісту їхньої діяльності, яким повинен бути результат роботи.
3. Актуалізація знань ,надання необхідної інформації.
Мета – дати учням достатньо інформації для того, щоб на її основі виконувати практичні завдання.
4. Інтерактивна вправа – центральна частина уроку.
Мета – практичне освоєння матеріалу, досягнення поставлених цілей уроку.

Послідовність цього етапу така:

· Інструктування учасників;

· Об'єднання в групи, розподіл ролей;

· Виконання завдання, під час якого вчитель виступає як організатор, помічник; учасникам надається максимум можливостей для самостійної роботи і навчання один з одним;
5.  Рефлексія.Підсумок. Мета – дати оцінку своїм діям.

Наведу приклади використання інтерактивних методів, які я практикую у своїй роботі й вважаю їх найбільш продуктивними й цікавими для дітей на різних етапах уроку.
 Основним завданням  під час першого етапу  уроку мотивації ставлю: 

· сфокусувати увагу учнів на проблемі ;

· викликати інтерес до теми уроку;

· налаштувати учнів на ефективний процес пізнання;

· викликати в учнів особисту зацікавленість ;

· психологічно підготувати учнів до сприйняття теми уроку;

· чітко пов'язати з темою уроку;

· налаштувати учнів на вирішення певних проблем.
Матеріал , представлений під час мотивації , підсумовується і стає 

« містком » для представлення теми уроку .
   Для цього використовую прийоми , що створюють проблемні ситуації, що викликають у дітей здивування , інтерес до знань і процесу їх отримання . В якості таких застосовую :

· коротку розповідь ;

· бесіду ;

· наочну демонстрацію ; 

· мультимедійну технологію .

      Однією з цікавих інтерактивних технологій на цьому етапі уроку є 
технологія  «Знайди зайве» Для цього:

· підбираю  девіз уроку ( прислів'я , крилатий вислів , вислів відомої  людини тощо )

· вставляю  в слова девізу уроку зайві слова . Це можуть бути назви  тварин , рослин , шкільного приладдя,цифри.

· пишу  на дошці деформований девіз.

· прошу  дітей видалити зайві слова і прочитати девіз уроку .

·  створюю мотиваційну ситуацію і підтримую мотиваційні фактори в учнів .
    Також використовую вправу  “Незакінчене речення". Моїм учням треба закінчити речення, розпочате мною . Наприклад:

·  На мою думку, охороняти природу потрібно тому, що... (без неї не може жити людина). 
· На мою думку, охороняти природу потрібно... (кожній людині). 
· Людина - це теж... (частина живої природи). 
·  Тварини дають людині... (одяг, молоко, м’ясо).  
    Під час проведення мотиваційного етапу,перш ніж перейти до оголошення теми  пропоную подивитися малюнки, пригадайти про що ми говорили, і сказати, яка ж тема сьогоднішнього уроку? (після прослуховування думок, відкриваю тему уроку). 

Цікавою технологією є “Мікрофон”
           Під  час проведення цієї технології  :

· ставлю питання класу .

· пропоную дітям небудь предмет , який гратиме роль уявного мікрофона .


· Даю слово тільки тому, хто отримує "мікрофон" .

· пропоную учням говорити швидко і лаконічно.

· не коментую і не оцінюю відповіді .

· Створюю мотиваційну ситуацію і підтримую мотиваційні фактори в учнів .

Під час проведення наступного етапу уроку « Повідомлення теми та очікуваних навчальних результатів» основними завданнями є:

· Забезпечити розуміння учнями змісту їхньої діяльності: чого повинні досягти учні на уроці і чого від них чекає вчитель ;

·  Висвітлити результати діяльності на уроці учнів : «Після цього уроку ви зможете ...»;

· Чітко відобразити обсяг і рівень засвоєння знань учнями , що забезпечується на уроці ; обсяг і рівень розвитку навичок і умінь , який буде досягнутий після уроку ;

·  Розвиток емоційно - ціннісної сфери учня , яка забезпечує формування переконань , характеру , вплив на поведінку ;

· Залучати до визначення очікуваних результатів усіх учнів .

    Починаю  з учнями спільний рух до результатів навчання  за такою послідовністю:

· Називаю  тему уроку або прошу когось із учнів прочитати її ;

· Якщо назва теми містить нові слова або проблемні питання , звертаю на це увагу учнів ;

·  Прошу  учнів озвучити очікувані результати по напису на дошці , зробленої заздалегідь , пояснити необхідне, якщо йдеться про нові поняттях і засобах діяльності;

· Нагадую учням , що до кінця уроку ви будете перевіряти , наскільки вони досягли таких результатів;

· Пояснюю , як  вони будуть  оцінювати  досягнення в балах.



Актуалізація знань
 Під час наступного етапу уроку актуалізації  пропоную учням  подумати над тим , що вони вже знають із теми , поставити питання і встановити мету навчальної роботи. 

          Перед собою  на цьому   етапі уроку я ставлю завдання   :

· дати учням достатньо інформації для виконання практичних завдань за мінімально короткий термін ;

· залучити і зосередити учнів на процесі пізнання;

· виявити помилки учнів ;

·  дати можливість учням відчути свої сили і впевненість , опановуючи новим матеріалом : «Я вже щось знаю » ;

· зібрати інформацію , яку можна було б використовувати знання учнів з теми уроку .
Одним із методів на цьому етапі уроку я використовую «“Мозковий штурм» -це метод вирішення проблеми, коли всі учасники розмірковують над однією проблемою.
      Під час використання цього методу:

· пропоную учням вибрати головного, який веде обговорення і стимулює появу нових ідей. Він повинен стимулювати не якість , а кількість ідей;

· даю  дітям час на роздуми , щоб збільшити появу нових ідей;

· слідкую ,щоб учні дотримувалися  правил « мозкового штурму»:

      - ніякої критики;
       - запозичення інших ідей - нормальне явище;

      - бажано велику кількість ідей.

· враховую , щоб ідеї не повторювалися 
     Однією з цікавих технологій –є технологія  “Карусель”

Цей інтерактивний метод використовую на уроках математики під час перевірки таблиці множення.


Діти утворюють два кола, ставши парами, обличчям один до одного.

Діти, які стоять у внутрішньому колі називають табличні прикладі своїм парам, діти із зовнішнього кола – відповіді до них. По моєму сигналу (наприклад, дзвінок) зовнішнє коло пересувається на одного учня за годинниковою стрілкою. Робота продовжується в новостворених парах.
         Цікавою технологією є «Конвеєр».Під час використання цієї технології пропоную дітям вправу «Допоможемо сові розв’язати кругові» (розв’язання кругових прикладів). На дошці посередині малюнок мудрої сови, навколо неї приклади для усної лічби залежно від теми уроку.


Відповідь першого прикладу є початком наступного і т.д. Учні залюбки виконують це завдання в групах. Аркуш поперу передається в групі по колу, кожний учасник групи по черзі розв’язує один приклад і передає наступному. Перемагає група, яка перша дійшла до кінця  й замкнула коло.


Подібну роботу пропоную дітям на уроках української мови для закріплення вивчених орфограм. На дошці записую слова з пропущеними орфограмами. Діти по черзі на аркуші записують по одному слову, вставляючи пропущені букви. Аркуш передають по колу. Така групова робота нагадує роботу конвеєра і дуже подобається дітям. 

      Для розвитку навичок спілкування в групі, переконування та вміння   вести дискусію я використовую інтерактивну технологію «2,4-всі разом
    Наприклад під час вивчення теми «Різноманітність тварин у природі»
- Пропоную учням  поділитисяся на групи за малюнками на партах ( сонечко, щука, жабка, черепаха, синичка, білка) та обирати бригадира.

        Кожна група отримує  завдання ,наприклад:

· напишіть назву своєї групи за зображенням тварини;

· доберіть характерні ознаки цієї групи;

· підберіть 3-4 представники.

       Однією з цікавих вправ, які  я використовую під час цього етапу  уроку - вправа . “Інтерв'ю в три кроки”.Для цього групи  по 4 діляться на пари,кожна група отримує питання для інтерв'ю .

·  Кожен проводить інтерв'ю зі своїм сусідом по парі. 

· Учні міняються ролями в парі .

· Об'єдуються в групи по 4 . 

· Кожен учень розповідає своїй групі , що він дізнався від сусіда по парі.
Наприклад: Як ви думаєте , про що , судячи з назви , йде мова в даному оповіданні. 
 Інтерактивна вправа - центральна частина уроку , її метою є засвоєння навчального матеріалу , досягнення результатів уроку . Інтерактивна частина  займає 50-60 % часу на уроці .Обовязково  враховую послідовність роботи:

· Інструктування учнів -  пояснюю мету вправи , правила , послідовність дій і кількість часу на виконання завдань (2-3 хв.)

· Об'єднання в групи і розподіл ролей.

· Виконання завдання , намагаюсь дати учням максимум можливостей для самостійної роботи і навчання у співпраці один з одним ( 5-15 хв).

· Презентація результатів виконання роботи (3-5 хв).
Метод «Прес»
  Цей метод використовую, коли потрібно вчити учнів переконувати інших, аргументувати свою відповідь. Для цього роздаю учням матеріали,  в яких позначені чотири етапи методу «ПРЕС» :

·  Позиція: «Я вважаю , що ...» ;

· Обґрунтування: « ... тому , що ...» ;

· Приклад : «... наприклад ...»;

· Висновки : «Тому я вважаю ... ».
Під час проведення  методу «Прес»

· діти висловлюють думку , пояснюють , в чому полягає їхня точка зору.

· пояснюють причини появи такої думки , тобто на чому ґрунтуються докази.

· приводять приклади , додаткові аргументи на підтримку своєї позиції, називають факти , які демонструють їх докази

·   узагальнюють свої думки.

Я вважаю , що корисна для роботи з дискусійними питаннями і проблемами  є вправа “Займи позицію”
Пропоную учням дискусійне питання і прошу  їх визначити власну позицію з приводу цього питання .На дошці  три плакати : За . Проти. Не знаю . Пропоную учням озвучити проблемне питання . Наприклад : Необхідно заборонити полювання на звірів .

· Діти стають біля обраного ними плаката.

· Я вибираю  кількох учнів і прошу їх обгрунтувати свою точку зору або пропоную всім , хто поділяє її , обговорити і виробити спільні аргументи на її захист , використавши метод « ПРЕС ».

· Після викладу різних точок зору вчитель запитую, чи не змінив хто свою точку зору і чи не хоче перейти до іншого плакату.
Рефлексія – це останній етап уроку , на якому учні виробляють огляд відкритих ними ідей , значення яких вони засвоїли ; учні запитують , інтерпретують , сперечаються , дискутують , змінюють і розширюють отримані знання.

   Основним завданням під час проведення етапу «Рефлексія» є:

· пояснити зміст обробленого ;

·  порівняти реальні результати з очікуваними ;

· Проаналізувати , зробити висновки ;

·  встановити зв'язок між відомим і тим , що потрібно засвоїти , навчитися в майбутньому ;
       Технологія рефлексії після окремих вправ , фрагментів уроку:
- З якою метою ми робили цю вправу ?
- Які думки воно у вас викликало ?
- Які почуття ?
- Чого ви особисто навчилися ?
- Чого б ви хотіли навчитися надалі?

      На цьому етапі уроку використовую  інтерактивну вправу «Незакінчене речення».Використовуючи "мікрофон" ,  формулюю незакінчене речення  і пропоную учням завершити його .
Наприклад: 

· На уроці для мене найбільш важливим відкриттям було ...

· Ця інформація дозволяє  мені зробити висновки , що ...

· Це рішення було прийнято , тому що ...

· Сьогоднішній урок навчив мене ...


Висновок
 Я вважаю , що впровадження інтерактивних методів навчання багато чого дає різним суб'єктам освітнього процесу. 
· Для кожного конкретного учня :
•усвідомлення включеності в загальну роботу ;
• розвиток особистісної рефлексії ;
• становлення активної , суб'єктної позиції у навчальній ( та іншої) діяльності .
· Навчальної мікрогрупи :
• розвиток навичок спілкування та взаємодії в малій групі ;
• формування ціннісно - орієнтаційної єдності групи;
• заохочення до гнучкої зміни соціальних ролей залежно від ситуації ;
• прийняття моральних норм і правил спільної діяльності;
· Учнівському класу :
• формування класу як групової спільності ;
• підвищення пізнавальної активності класу ;
• розвиток навичок аналізу та самоаналізу в процесі групової рефлексії.
· Зв'язці " клас - вчитель " :
• нестандартне відношення до організації освітнього процесу;
• багатовимірне освоєння навчального матеріалу;
• формування мотиваційної готовності до міжособистісної взаємодії не тільки в навчальних , а й інших ситуаціях.

Таким чином , інтерактивне навчання - безсумнівно цікаве , творче , перспективний напрямок нашої педагогіки .
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